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Présentation

OBJECTIFS

Capacité de travailler en groupe, suivant un processus de
développement logiciel.

Capacité d'identifier les requis et de préparer un cahier de
charges pour le développement d’'un logiciel.

Capacité de concevoir une architecture a objet, modulaire, et
extensible pour des logiciels complexes.

SYLLABUS

Les principaux processus de développement logiciel.
Spécification logiciel, informelle et semi-formelle. Introduction
a la spécification formelle du logiciel. La modélisation a objet
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