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(GPU) en utilisant 'API CUDA (Compute Unified Device
En bref Architecture) de NVIDIA.

> Langue(s) d'enseignement: Frangais Il présentera notamment :

> Méthode d'enseignement: En présence
] ] « l'architecture matérielle des GPU,
> Forme d'enseignement : Cours magistral &

UIENEIRY e les * les concepts de base de la programmation GPU et de

> Ouvert aux étudiants en échange: Oui I'optimisation de performances,

« les applications concrétes de la programmation GPU dans
différents domaines industriels et scientifiques.

Présentation

En bref

OBJECTIFS

Maitriser les techniques de programmation massivement L|EU(X)
paralléle,

> Campus des Grands Moulins
Appliquer ses connaissances a des applications modernes

dans des domaines tels que les systemes embarqués, le
machine learning, etc.

PRE-REQUIS NECESSAIRES

Bases en programmation C/C++

SYLLABUS

Ce cours a pour objectif d'introduire les étudiants a la
programmation massivement paralléle sur carte graphique

Pour en savoir plus, rendez-vous sur > u-paris.fr/choisir-sa-formation

1/1 Informations non contractuelles. Les formations sont proposées sous réserve d'accréditation ministrielle délivrée
tous les 5 ans.
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